Unitatea $COlara: ......coevnveeisenseecsnenssnensnenssnecsanessnecssennns ClasaaV-a....... Numar de ore pe saptiména: 1 ora
Disciplina: Informatica si TIC
Profesor: ...

Avizat director,
PLANIFICARE CALENDARISTICA

Anul scolar 2024-2025
Programa aprobata prin O.M.E.N. nr. 3393/28.02.2017

ni . . a . SEIPNORYN .
UA ta,tea de Comp.et_ente Continuturi Numar Lectia | Saptamana | Observatii
invitare specifice de ore ’ ’

- Normele de securitate si protectie a muncii in laboratorul de
informatica 1 Lectia 1 S1 Modul 1
11 - Pozitia corecta a corpului la statia de lucru

- Sisteme de calcul si de comunicatii intalnite in viata cotidiana

- Rolul unui sistem de operare 1 Lectia 2 S2 Modul 1
- Elemente de interfatad ale unui sistem de operare

1.2
- Orgam;area dgtelor' pe suport extern 5 Lectia 3 $3-54 Modul 1
- Operatii cu fisiere si directoare ’

Unitatea 1 -
Utilizarea
CEl T - Servicii ale retelei Internet
- Serviciul World Wide Web:
- Navigarea pe Internet
13 - Cautarea informatiilor pe Internet utilizdnd motoare de 9 Lectia 4 S5-S6 Modul 1

cautare

- Salvarea informatiilor de pe Internet
- Drepturi de autor
- Siguranta pe Internet




UP |t%tea et Compgt_ente Continuturi Numar Lectia | Saptiamana | Observatii
invitare specifice de ore ’ ’
- Rolul unui editor grafic. Elemente de interfata specifice
- Crearea, deschiderea si salvarea fisierelor grafice
- Comenzi pentru selectare, copiere, mutare, stergere S7 Modul 1
- Redimensionarea, trunchierea, rotatia unei imagini
31 - Panoramare imagine 9 Lectia 5
- Instrumente de desenare ’
- Utilizarea culorilor in prelucrarea imaginilor
- Crearea culorilor personalizate. Stiluri de umplere S8 Modul 2
- Inserarea si formatarea textului
1.1 . Recapi-
12 Recapitulare 2 tulare U1 S9-S10 Modul 2
L3 - Evaluare sumativa 1 Evaluare S11 Modul 2
3.1 Ul
- Momente principale in evolutia sistemelor de calcul 1 Lectia 6 S12 Modul 2
- Structura generald a unui sistem de calc_ul_ 1 Lectia 7 s13 Modul 2
- Rolul componentelor hardware ale unui sistem de calcul ’
- Dispozitive de stocare a datelor:
- Exemple de dispozitive de stocare a datelor
11 - Unitdti de masura pentru capacitatea de stocare 2% Lectia 8 $14-S15 Modul 2
) - Comparatie intre dispozitivele de stocare in functie de |
Unitatea 2 - capacitate
Componentele
calculatorului - Dispozitive de intrare: exemple, rol, mod de utilizare
- Dispozitive de iesire: exemple, rol, mod de utilizare 2 Lectia 9 S16-S17 Modul 3
- Dispozitive de intrare-iesire: exemple, rol, mod de utilizare
11 - Recapitulare 2 Recapi- S18-S19 | Modul 3
1.2 tulare U2
1.3
31 - Evaluare sumativa 1 Evﬂl;are S20 Modul 3




UP |t%tea de Compgt_ente Continuturi Numar Lectia | Saptiamana | Observatii
invitare specifice de ore ’ ’
- Notiunea de algoritm
- Proprietati ale algoritmilor
— — : 1 Lectia 10 S21 Modul 4
- Medii grafice interactive - elemente de interfata specifice
mediului grafic interactiv - Scratch
)1 - Proprietati ale algoritmilor 1 Lectia 11 S22 Modul 4
Unitatea 3 - 2:2 : 5 SRNETIN -
Nt - Clasificarea datelor cu care lucreaza algoritmii in functie de .
Algorltm.l §1 2.3 rolul acestora (de intrare, de iesire, de manevra) 1 Lectia 12 523 Modul 4
povesti
digitale 3.1 - Structura liniara (secvential?)
3.2 - Constante si variabile .
- Modalitati de reprezentare a structurii secventiale prin blocuri 2 Lectia 13 524-525 Modul 4
grafice - Scratch
i Recapi-
- Recapitulare 2 tulare U3 S26-S27 Modul 4
- Evaluare sumativa 1 Evatljl;are S28 Modul 4
- Structura alternativa (decizionald)
- Expresii (operatori relationali, logici) .
2.1 - Modalitati de reprezentare a structurii alternative prin blocuri 1 Lectia 14 529 Modul 5
292 grafice - Scratch
2.3 - Expresii (operatori aritmetici, evaluarea expresiilor 1 Lectia 15 S30 Modul 5
Unitatea 4 - P (op i P ) i
Algoritmi si - Ora de programare/ Proiect Scratch 1 Lectia 16 S31 Modul 5
jocuri digitale 3.2 _ Recapi-
33 - Recapitulare 2 tulare U4 S32-S33 Modul 5
- Evaluare sumativa 1 Eveﬂliare S34 Modul 5
(* poate fi cu 0 ord mai putin pentru desfasurarea Programul national ,,Scoala altfel” sau ,,Saptamana Verde”)
Recapitulare  |Recapitulare si evaluare finala 2* S35-S36 Modul 5




Competente generale:

1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnologiei informatiei si comunicatiilor

2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informatiei

3. Elaborarea creativa de mini proiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale, respectind creditarea informatiei si drepturile de autor

Competente specifice:

1.1. Utilizarea eficienta si in conditii de siguranta a dispozitivelor de calcul

1.2. Utilizarea eficientd a unor componente software

1.3. Utilizarea eficientd si in sigurantd a Internetului ca sursa de documentare

2.1. Identificarea unor modalitati algoritmice pentru rezolvarea unor situatii din viata cotidiana, exprimate in limbaj natural

2.2. Identificarea datelor cu care lucreaza algoritmii in scopul utilizarii acestora in prelucrari

2.3. Descrierea in limbaj natural a unor algoritmi cu ajutorul secventelor de operatii si a deciziilor pentru rezolvarea unor probleme simple
3.1. Aplicarea operatiilor specifice editoarelor grafice in vederea realizarii unor materiale digitale

3.2. Implementarea unui algoritm care contine structura secventiala si/sau alternativa intr-un mediu grafic interactiv

3.3. Manifestarea creativa prin utilizarea unor aplicatii simple de construire a unor jocuri digitale

STRUCTURA ANULUI SCOLAR 2024-2025 *

MODULUL |

SAPTAMANA 1 09. 09. 2024 — 13. 09. 2024

SAPTAMANA 2 16. 09. 2024 — 20. 09. 2024

SAPTAMANA 3 23.09. 2024 — 27. 09. 2024

SAPTAMANA 4 30.09. 2024 — 04. 10. 2024

SAPTAMANA 5 07.10.2024 — 11. 10. 2024

SAPTAMANA 6 14. 10. 2024 — 18. 10. 2024

SAPTAMANA 7 21.10. 2024 — 25. 10. 2024

VACANTA DE TOAMNA
28 OCTOMBRIE 2024 - 1 NOIEMBRIE 2024

MODULUL II

SAPTAMANA 8 04.11.2024 —08. 11. 2024

SAPTAMANA 9 11.11. 2024 — 15. 11. 2024

SAPTAMANA 10 18.11. 2024 — 22. 11. 2024

SAPTAMANA 11 25.11.2024 — 29. 11. 2024




SAPTAMANA 12 02.12. 2024 — 06. 12. 2024
SAPTAMANA 13 09. 12. 2024 — 13. 12. 2024
SAPTAMANA 14 16. 12. 2024 — 20. 12. 2024
VACANTA DE CRACIUN
23 DECEMBRIE 2024 — 7 IANUARIE 2025
MODULUL 11
SAPTAMANA 15 08. 01. 2025 — 10. 01. 2025
SAPTAMANA 16 13. 01. 2025 — 17. 01. 2025
SAPTAMANA 17 20. 01. 2025 — 24. 01. 2025
SAPTAMANA 18 27.01. 2025 — 31. 01. 2025
SAPTAMANA 19 03. 02. 2025 — 07. 02. 2025
SAPTAMANA 20 10. 02. 2025 — 14. 02. 2025
VACANTA DE SCHI**
17 FEBRUARIE 2025 - 21 FEBRUARIE 2025
MODULUL IV
SAPTAMANA 21 24.02. 2025 — 28. 02. 2025
SAPTAMANA 22 03. 03. 2025 — 07. 03. 2025
SAPTAMANA 23 10. 03. 2025 — 14. 03. 2025
SAPTAMANA 24 17. 03. 2025 — 21. 03. 2025
SAPTAMANA 25 24.03. 2025 — 28. 03. 2025
SAPTAMANA 26 31. 03. 2025 — 04. 04. 2025
SAPTAMANA 27 07.04. 2025 — 11. 04. 2025
SAPTAMANA 28 14. 04. 2025 — 16. 04. 2025
VACANTA DE PASTE
18 APRILIE 2025 — 25 APRILIE 2025
MODULUL V
SAPTAMANA 29 28.04. 2025 — 30. 04. 2025
SAPTAMANA 30 05. 05. 2025 — 09. 05. 2025
SAPTAMANA 31 12. 05. 2025 — 16. 05. 2025
SAPTAMANA 32 19. 05. 2025 — 23. 05. 2025
SAPTAMANA 33 26. 05. 2025 — 30. 05. 2025
SAPTAMANA 34 02. 06. 2025 — 06. 06. 2025
SAPTAMANA 35 09. 06. 2025 — 13. 06. 2025
SAPTAMANA 36 16. 06. 2025 — 20. 06. 2025

* variabile in functie de unitatea scolara: Programele Saptamana
Verde, Scoala altfel, 09.09.2024 — 30.05.2025

** variabild, in functie de judet




