GHIDUL PROFESORULUI

EDUCATIE TEHNOLOGICA Sl APLICATII PRACTICE

Educatie tehnologica si aplicatii practice este disciplina cuprinsa in oferta curriculara de trunchi comun pentru clasele a V-a — a Vlll-a
din invatamantul gimnazial. Ea este cuprinsa in planul-cadru de invatamant aprobat cu OMENCS nr. 3590/05.04.2016 si face parte din aria
curriculara Tehnologii, fiindu-i alocata 1 ora/saptamana in fiecare an de studiu.

Educatie tehnologica si aplicatii practice are un profund caracter interdisciplinar si practic-aplicativ, in scopul formarii competentelor din
profilul de formare a absolventului de gimnaziu, cu precadere al celor de baza in stiinte si tehnologii, privind atitudinea responsabild pentru o
viata sanatoasa si pentru pastrarea unui mediu curat.

Studiul disciplinei Educatie tehnologica si abilitati practice il ajuta pe elevul de gimnaziu sa exploreze meserii, sa-si descopere inclinatia,
chemarea catre un anumit domeniu, meserie, activitate si sa faca alegeri informate privind propriul parcurs educational si profesional.

Programa scolara a disciplinei este aprobata prin OMEN nr. 3393/28.02.2017, asigura continuarea abordarilor de la disciplina Arte
vizuale si abilitati practice, studiata de elevi in invatamantul primar, si cuprinde: competente generale, competente specifice si activitati de
invatare, continuturi, sugestii metodologice.

Competentele generale vizeaza achizitiile elevului pentru intregul interval de studiu al disciplinei pe parcursul gimnaziului.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale, reprezinta etape in dobandirea acestora si se formeaza pe durata
unui an scolar. Competentele specifice sunt corelate cu exemple de activitati de invatare.

Exemplele de activitati de invatare reprezinta exemple de sarcini de lucru prin care se dezvoltd competentele specifice.

Continuturile invatarii opereaza o selectie relevantd din perspectiva structurarii competentelor si reflectda domeniile principale de
activitate economica si serviciile asociate acestora. Continuturile reprezintd mijloace informationale prin care se urmareste realizarea
competentelor. Acestea sunt organizate pe urmatoarele domenii:

- Tehnologii;

- Design;

- Calitate, economie si antreprenoriat;

- Dezvoltare durabila;

- Activitati/ocupatii/meserii.
Domeniile de continut nu sunt prezentate in ordinea cronologica a parcurgerii lor la clasa.
Sugestiile metodologice propun modalitati de organizare a procesului de predare-invatare-evaluare.
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l. Scurta descriere a manualului

Proiectul de manual este realizat in conformitate cu programa scolara pentru disciplina Educatie tehnologica si aplicatii practice
aprobata prin ordinul ministrului educatiei nationale nr. 3393/ 28.02.2017.

Tn conceperea proiectului de manual s-a avut in vedere caracterul interdisciplinar si practic - aplicativ al disciplinei precum si atingerea
finalitatii principale de formare a competentelor, agsa cum este prevazuta in Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023; in acest scop, se
propun activitati ce vizeaza realizarea practica a unor produse care sa fie utile elevilor la scoala sau acasa, familiei si chiar comunitatii precum
si formarea unei atitudini responsabile pentru o viata sanatoasa si pentru pastrarea unui mediu curat. Aceste activitati sunt legate de realitatile
din mediul apropiat elevului si adecvate nivelului de intelegere al acestuia. Pentru a facilita intelegerea continuturilor si formarea competentelor,
textul este insotit de imagini si grafica adecvata.

Pentru evaluarea competentelor dobandite, in totalitatea lor, ca si cunostinte, abilitati, atitudini sunt propuse metode si instrumente de
evaluare traditionale (itemi si teste de evaluare) si complementare (proiect, portofoliu, autoevaluare, studiu de caz, investigatia, observarea
sistematica a activitatii etc.). Evaluarea se va realiza continuu, avand un caracter interactiv, atat de tip formativ, care faciliteaza invatarea, cat si
formator, care vine din partea elevului, care reflectd asupra rezultatelor activitatii sale.

Il. Structura

Proiectul de manual cuprinde patru unitati de invatare ale caror denumiri si continuturi sunt raspunsuri la intrebari ce privesc activitatea din
domenii economice importante (industria textila, prelucrarea lemnului, a materialelor metalice si a materialelor plastice), precum si promovarea
rezultatelor din domeniile de specializare inteligenta in sectoare economice cu potential competitiv:

I. Realizarea produselor din materiale textile (Unde, cum si cine executa produsele din materiale textile?)

Il. Realizarea produselor din materiale lemnoase ((Unde, cum si cine executa produsele din materiale lemnoase?)
lll. Realizarea produselor din materiale metalice ((Unde, cum si cine executa produsele din materiale metalice?)
IV. Realizarea produselor din materiale plastice ((Unde, cum si cine executa produsele din materiale plastice?)

Fiecare unitate de invatare se finalizeaza cu o structura recapitulativa (de fixare, sistematizare, consolidare a cunostintelor si dezvoltare
intelectuala a elevului) si de evaluare sumativa.



Multe dintre activitatile practice sunt propuse a se desfasura in echipe, favorizand astfel formarea de atitudini responsabile fata de
sanatate, mediu, munca, prin aplicarea masurilor de securitate a muncii, a normelor de prevenire si stingere a incendiilor. Elevii sunt sprijiniti in
procesul de luare a unor decizii referitoare la continuarea studiilor atat prin informarea privind activitatile/ocupatiile/meseriile specifice diferitelor
domenii de activitate economica si serviciile asociate acestora, cat si prin lucrul direct cu diverse materiale, in cadrul proiectelor de realizare
practica de produse utile sau de lucrari creative.

1. Proiectarea didactica

Documentele de proiectare didactica sunt planificarea calendaristica si proiectul unitatii de invatare; pe baza acestora, profesorul igi
elaboreaza si strategia de evaluare a activitatii elevilor.

Planificarea calendaristica este documentul de interpretare personalizatd a programei scolare si face legatura dintre competentele
specifice si continuturile/domeniile de confinut din programa; conform sugestiilor metodologice ale programei, se recomanda introducerea in
planificarea calendaristica a unei rubrici ce cuprinde produsul/lucrarea/aplicatia practica de realizat.

Programa scolara a disciplinei Educatie tehnologica si aplicatii practice face legatura intre competentele specifice si exemplele de
activitafi de invatare propuse, iar continuturile, organizate pe cele cinci domenii (tehnologii; design; calitate, economie si antreprenoriat;
dezvoltare durabila; activitati/ocupatii/meserii), reprezintd mijloace informationale prin care se urmareste realizarea competentelor. Din acest
motiv, planificarea calendaristica coreleaza competentele specifice cu domeniile de continut si confinuturile, numarul de ore si saptamana
alocate, produsul/lucrarea/aplicatia practica de realizat.

Proiectul unitatii de invatare este documentul care raspunde la intrebari ce privesc activitatea didactica imediata, se realizeaza tabelar
si cuprinde rubrici care contin raspunsuri la unele intrebari.

v Continuturile unitatii de invatare — sunt detalieri ale continuturilor unitatii de invatare si reprezinta raspunsul la intrebarea Ce predau?
4 Competentele specifice — sunt competentele specifice din programa corelate cu activitatile de Tnvatare si sunt raspunsuri la intrebarea

De ce predau?

v’ Activitdtile de invétare — arata modalitatile prin care pot fi dobandite competentele specifice respective si sunt raspunsuri la intrebarea

Cum predau?

v Resursele — contin mijloacele didactice utilizate, metodele de predare- invatare, formele de organizare a clasei etc. si dau raspunsuri la
intrebarea Cu ce predau?

4 Evaluarea — este rubrica ce cuprinde metodele si instrumentele de evaluare utilizate la clasd si dau raspunsul la intrebarea In ce
masura evaluez?



Disciplina: Educatie tehnologica si aplicatii practice
Programa scolara aprobata cu OMEN Nr. 3393 din 28.02.2017

Clasa........cocveveiiiinnnn
Profesor...................
Planificare calendaristica
An scolar.....cocceienenee.
Unitatea de Competente specifice Domenii de continut si continuturi Numar | Saptamana | Produsul/lucrarea de realizat/aplicatia
invatare de ore practica
alocat (exemple)
Proiectul unitatii de invatare
Unitatea de invatare : ..................cccceeeen.
Durata: ......... ore; Saptamani: S....-S...
Tema Domenii de Competente Activitati de invatare Resurse Evaluare Obser
continut/ specifice vatii
continuturi

Pentru Manualul de Educatie tehnologica si aplicatii practice, Clasa a Vll-a, Editura Litera, documentele de proiectare didactica sunt
atasate ghidului.



V. Sugestii metodologice

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei scolare, pentru proiectarea si derularea

activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanta cu specificul disciplinei Educatie tehnologica si aplicatii practice.

Strategiile didactice recomandate au in vedere centrarea pe elev, formarea competentelor generale si specifice, dezvoltarea gandirii
critice, logice, intuitive. Strategiile didactice vor pune accent pe crearea de contexte structurate in care elevii sa-si poata manifesta inifiativa,
creativitatea si responsabilitatea prin realizarea de produse prin activitati de tip proiect care sa includa: planificare, organizare, analiza,
comunicare, evaluare, Tnregistrarea rezultatelor, valorificare.

Pentru a facilita proiectarea si desfasurarea activitatilor de proiectare- predare-invatare-evaluare desfasurate de cadrul didactic si

elevi, este data in continuare o prezentare detaliata a unitatilor de invatare.

UNITATEA DE INVATARE 1: REALIZAREA PRODUSELOR DIN MATERIALE TEXTILE

VALORIFICAREA
COMPETENTELOR
DIN PROGRAMA
SCOLARA

ACTIVITATI

DE INVATARE PROPUSE

SUGESTII
METODOLOGICE

EVALUARE

(metode complementare,
itemi, teste de evaluare)

RECAPITULARE

1.1 Executarea de
produse utile si/sau
creative prin activitati
de tip proiect, pe baza
unei fise tehnologice pe
care o intocmeste
elevul cu sprijinul
profesorului

Identificarea tipurilor de materiale textile in functie de
proprietati
-exemplu: portofoliu (fisa ,Materiale textile”) — pagina 11

Formarea de abilitati practice prin executarea individual
de produse sau lucrari creative

-exemplu: proiectele: ,Coaserea manualé a nasturilor” de
la pagina 15, ,Semn de carte” si ,Fular tricotat” de la
pagina 21, ,Covoras tesut” de la pagina 22

Executarea practica de operatii tehnologice de pregatire,
de prelucrare, de finisare folosind figsa tehnologica
intocmita pentru realizarea unui produs

-exemplu: portofoliu- fisa tehnologica pentru produsul
,Faté de perna” de la pagina 18 si proiectul ,Fluturas
pentru decorat perna sau draperia” de la pagina 25

Exercitii individuale sau in
perechi, de identificare a
tipurilor de materiale textile n
functie de proprietatile lor

Activitatile de tip proiect
(realizate individual sau n
echipe) prin care se executa
produse din materiale textile
se desfasoara pe baza fisei
tehnologice intocmita de elevi
cu sprijinul profesorului, prin
aplicarea masurilor de
securitate si sanatate n

* Proiectul ,Coaserea manuala a
nasturilor” consta in alegerea
materialelor necesare si coaserea
manuala a nasturilor prin diferite
tehnici

- a se vedea pagina 15

* Portofoliu cuprinde rezultate ale
activitatilor realizate individual sau
in perechi (exemplu: fisa cu mostre
de materiale textile, fise
tehnologice, schite ale
produseloretc.) ce evidentiaza mai




1.2 Rezolvarea de
probleme in realizarea
unui produs folosind
simboluri si termeni
specifici tehnologiilor si
achizitii din matematica
si stiinte

Identificarea si compararea tipurilor de materiale textile
-exemplu: portofoliu (fisa ,Materiale textile”) — pagina 11

Realizarea schitei unui produs
-exemplu: aplicatiile practice 1 si 2 de la pagina 18;

Stabilirea necesarului de resurse materiale si financiare
pentru realizarea produsului

-exemplu: activitatea individualé 4 si activitatea in perechi
de la pagina 22

Calcularea pretului pentru produsul realizat
-exemplu: proiectul de la pagina 25, aplicatia in perechi
de la pagina 28

1.3 Promovarea produ-
selor realizate pe baza
unor criterii de calitate
in vederea valorificarii
optime

Organizarea expozitiei la nivelul scolii si valorificarea
produselor realizate {inand seama de nevoile unor
persoane

-exemplu: proiectele de la paginile 271 si 22

Analiza produselor realizate in functie de anumite criterii
-exemplu: aplicatia practica in echipe de la pagina 28

Realizarae de reclame, pliantenecesare prezentarii
produselor in vederea promovarii acestora
-exemplu: proiectul de la pagina 25

Formularea de idei referitoare la cresterea functionalitatii
produselor din perspectiva cresterii beneficiului
-exemplu: aplicatia practica in echipe de la pagina 28

2.1 Transferareain
context previzibile a
masurilor specific de
Securitate Tn munca, de
prevenire si stingere a
incendiilor

Observarea si analiza activitatii colegilor pe parcursul
realizarii de produse din perspectiva masurilor de
securitate si sanatate in munca

-exemplu: proiectul ,Semn de carte” de la pagina 21

2.2 Analiza critica a
consecintelor

Vizita la un muzeu cu produse textile cu specific
traditional (la locuinta unui mester popular), la un atelier

munca specifice. Activitatile se
desfasoara in cabinetul de
educatie tehnologica si aplicatii
practice.

Exercitji practice de executare
a schitei unui produs folosind
reprezentarea in vedere si
elementele de cotare

Rezolvarea, in perechi sau in
echipe, de exercitii de calcul
al necesarului de materiale
pentru realizarea unui produs
sau a pretului acestuia.

Activitatea se poate desfasura
in sala de clasa

Se recomanda documentarea
prin culegerea de informatji din
diferite surse si realizarea
produselor, urmata de
prezentarea acestora colegilor

Realizarea produselor prin
activitati de tip proiect include
si etape de analiza, evaluare si
prezentarea acestora care se
pot desfasura la nivelul
echipei, al clasei, al scolii sau
al comunitatii, urmate de
valorificare produselor
executate tinand seama de
nevoile identificate la nivel

multe competente dobéandite pe
parcursul acestei unitati
- a se vedea paginile 11,18
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* Proiectele ,Semn de carte”, ,Fular
tricotat”, ,Covoras tesut’, ,Fluturas
pentru decorat perna sau draperia”
consta in valorificarea capacitatii
creatoare a elevilor pentru
realizarea de produse utile
/decorative

- a se vedea paginile 21, 22, 25

* Evaluarea continué este realizata
prin activitatile individuale, in
perechi sau n echipe propuse pe
parcursul lectiilor si la rubrica
JAplicatii practice”; aceasta permite
realizarea unui demers educational
bazat pe competente

- a se vedea paginile 15, 22, 25, 28,
30

Unitatea de invétare se incheie cu
0 secventa recapitulativa, care
cuprinde o activitate realizata prin
metoda Ciorchinele, care vizeaza
sistematizarea gi fixarea eficienta a
cunosti-telor, evidentiind atingerea
competentelor specifice propuse
acestei unitati si Fisa de observare
a activitatii si comportamentu-lui
elevului, prin care se realizeaza
atat autoevaluarea céat si evaluarea
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dezvoltarii tehnologice
asupra sanatatii si
bunastarii indivizilor,
comunitatilor si a
mediului

3.1 Analizarea
impactului dezvoltarii
tehnologice asupra
meseriilor/ profesiilor/
ocupatiilor de pe piata
muncii din prezent si
viitor

de executie a produselor textile pentru a realiza o analiza
comparativa privind poluarea mediului, consecintele
utilizarii produselor textile asupra sanatatii oamenilor,
meserii noi si care nu mai exista Tn domeniul prelucrarii
materialelor

-exemplu: studiul de caz ,Traditia: trecut, prezent si viitor
al comunitatii” de la pagina 25

individual, al familiei, al scolii
sau comunitatii

Organizarea de vizite de
investigare la muzeu/
expozitie/ locuinta unui mester
popular, agent economic de
profil in scopul realizarii unei
analize comparative privind
consecintele dezvoltarii
tehnologice asupra sanatatii si
bunastarii oamenilor, asupra
meseriilor din domeniul de
prelucrare a materialelor textile

Pe ultima pagina a manualului
se gasesc raspunsuri, indicatii
de rezolvare a itemilor din
testul de evaluare

de catre profesor
- a se vedea pagina 31

*Evaluarea sumativa realizata la
finalul unitatii prin Test de evaluare
cuprinde doua tipuri de itemi
(obiectivi si semiobiectivi) care sunt
organizati in functie de gradul lor de
dificultate si stabileste nivelul
achizitiilor propuse, in termeni de
cunostinte, competente, abilitati
(pentru fiecare tip de item este dat
un model de rezolvare)

- a se vedea pagina 32

UNITATEA DE INVATARE 2: REALIZAREA PRODUSELOR DIN MATERIALE LEMNOASE

VALORIFICAREA
COMPETENTELOR
DIN PROGRAMA
SCOLARA

ACTIVITATI

DE INVATARE PROPUSE

SUGESTII
METODOLOGICE

EVALUARE

(metode complementare,
itemi, teste de evaluare)

RECAPITULARE

1.1 Executarea de
produse utile si/sau
creative prin activitati de
tip proiect, pe baza unei
fise tehnologice pe care
o intocmeste elevul cu

Identificarea tipurilor si a domeniului de utilizare al
materiale lemnoase in functie de proprietai

-exemplu: fisa ,Materiale lemnoase” si activitatea in
perechi de la pagina 36

Realizarea practica a unui produs pe baza fisei
tehnologice date sau intocmita cu sprijinul profesorului

Exercitii individuale sau in
perechi, de identificare a
tipurilor de materiale lemnoase
in functie de proprietatile lor

* Proiectul ,, Obiect decorativ”
consta in executarea produsului,
prin lucréri de traforaj, cu
respectarea informatiilor prevazute
in fisa tehnologicéa (intocmita de
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sprijinul profesorului

- exemplu: activitatea ,Pusculita” de la pag 42, proiectul
»,Obiect decorativ” de la pagina 44

Organizarea locului de munca si respectarea NTSM la
activitatea de decorare creativa a unui produs printr-o
tehnica la alegere

-exemplu: activitatea practica 1 de la pagina 49

1.2 Rezolvarea de
probleme n realizarea
unui produs folosind
simboluri si termeni
specifici tehnologiilor si
achizitii din matematica
si stiinte

Stabilirea necesarului de scanduri pentru realizarea
gardului pe baza listei de materiale si preturilor de cost
date

-exemplu:studiul de caz ,Solutie economicd” de la
pagina 39

Realizarea schitei produsului aplicand notiuni referitoare
la corpuri geometrice, proiectii, reprezentarea in vedere,
cotarea desenelor

- exemplu: activitatea 1 de la pagina 42, proiectul
,Obiect decorativ” de la pagina 44

*Documentare Tn vederea alegerii materialelor si
preturilor de cost ale lor, compararea diferitelor tipuri de
materiale

-exemplu: investigatia ,Alege un produs nou, dar
refoloseste-1 pe cel uzat!” de la pagina 52

Realizarea unui desen privind decorarea prin intarsie,
aplicand noftiuni de geometrie si limbaj grafic
-exemplu: portofoliu de la pagina 49

1.3 Promovarea produse-
lor realizate pe baza unor
criterii de calitate in
vederea valorificarii

Organizarea de expozitji, concursuri intre grupe, clase
cu produsele realizate si valorificarea acestora

- exemplu: proiect ,,Obiect decorativ” de la pagina 44,
activitatea 1 de la pagina 49

Realizarea de reclame, pliante pentru prezentarea

Exercitii de identificare si de
corelare a sculelor/
instrumentelor/ dispozitivelor/
masinilor cu operatiile
tehnologice la care se
utilizeaza

Organizarea de activitatj
practice de lucru in echipe ce
constau Tn executarea
operatiilor de pregatire, de
prelucrare si de finisare
prevazute in fisa tehnologica a
produsului.

Realizarea de activitai
individuale de decorare a unui
produs printr-o tehnica aleasa.
Se recomanda desfasurarea in
cabinet a activitatilor practice
de confectionare si decorare a
produselor.

Rezolvarea de exercitii de
determinare a necesarului de
materiale pentru realizarea
unui gard folosind liste de
materiale si preturile lor de
cost. Se recomanda
desfasurarea activitatii practice
in echipe, in clasa sau cabinet

Aplicatie practica de executare
a schitei dupa model folosind

elevi cu sprijinul profesorului) si a
sarcinilor suplimentare de lucru; se
realizeaza in echipe si se pot
evalua mai multe competente
specifice

- a se vedea pagina 44

* Studiul de caz ,Pusculita” consta
in analiza unor desene si
compararea lor cu proiectiile schitei
produsu-lui, intocmirea fisei
tehnologice cu sprijinul profesorului,
valorificarea cunostintelor privind
elementele de limbaj grafic la
realizarea desenelor
tehnice/schitelor viitoare

- a se vedea pagina 42

* Proiectul interdisciplinar , Traditie
si tehnologie” consta in realizarea
in echipe a unei vizite didactice,
culegerea de informatii la muzeu si
folosind tehnologia informatiei,
urmate de prezentarea acestora
conform sarcinilor de lucru
precizate; proiectul vizeaza
cunostinte si competente aferente
disciplinei educatie tehnologica,
TIC, geografie, istorie

- a se vedea pagina 49

* Portofoiliul contine fisa ,Materiale

8




optime

produselor
-exemplu: investigatia ,Alege un produs nou, dar
refoloseste-I pe cel uzat!” de la pagina 52

2.1 Transferarea in
context previzibile a
masurilor specific de
Securitate in munca, de
prevenire si stingere a
incendiilor

Evaluarea activitatii colegilor pe parcursul realizarii
produselor din perspectiva masurilor de sanatate si
securitate a muncii

- exemplu: proiect ,,Obiect decorativ” de la pagina 44

2.2 Analiza critica a
consecintelor dezvoltarii
tehnologice asupra
sanatatii si bunastarii
indivizilor, comunitatilor
si a mediului

Vizita la Muzeul Satului, discutii cu muzeograful, oameni
din localitate si informare din alte surse pentru realizarea
unei analize privind materialele si tehnologiile folosite la
executarea produselor din lemn

-exemplu: proiect interdisciplinar , Traditie si tehnologie
de la pagina 49

”

3.2 Analizarea critica a
activitatii angajatilor si
antreprenorilor asupra
consumatorilor,
comunitatii si mediului
de afaceri

Analizarea critica a activitatii angajatilor si a angajatorilor
(antreprenorilor) privind nevoile oamenilor din
comunitate si ale firmelor

-exemplu: studiul de caz ,Comunitatea si oamenii ei
conteazad” de la pagina 42

notiunile de proiectie, vedere,
elemente de cotare

Activitatile se vor desfasura in
cabinet dotat cu calculatoare si
conectare la internet.

Aplicatie practica de
reprezentare grafica facand
apel la cunostintele de
geometrie (studiate la
matematica) si de limbaj grafic
(studiate in clasele a V-a si a
VI-a la educatie tehnologica si
aplicatii practice)

Organizarea unei expozitii de
prezentare si valorificare a
produselor realizate

Promovarea produselor din
materiale lemnoase cu ajutorul
pliantelor, reclamelor realizate
de elevi

Realizarea produselor prin
activitati de tip proiect include
si etape de analiza si evaluare
din perspectiva respectarii
masurilor de sanatate si
securitate in munca

Organizarea unei vizite la un
muzeu al satului ih scopul
observarii si culegerii de
informatii pentru realizarea

lemnoase” cu mostre de materiale
lemnoase, fisa cu ansamblu de
decorare prin intarsie, fisa de
analiza a unui obiect din lemn din
sala de clasa

- a se vedea paginile 36, 49, 52

* Investigatia ,Alege un produs nou,
dar refoloseste-I pe cel uzat!”
evalueaza competente (conform
modelului dat al schemei de notare)
care privesc documentarea, in
vederea alegerii unui produs,
folosind tehnologia informatiei si
vizite Tn magazine de profil, analiza
informatiilor, conform sarcinilor de
lucru, realizarea de elemente de
promovare a produselor

- a se vedea pagina 52

* Autoevaluarea se realizeaza prin
Fiséa pentru activitate personald, ce
cuprinde itemi obiectivi i
semiobiectivi si Chestionarul de
autoevaluare si vizeaza tema
trataté de unitatea de invétare au
rolul de a implica elevii in evaluarea
propriului proces de invéatare gi a
rezultatelor obtinute

- a se vedea pagina 45

* Evaluarea continué este realizata
prin activitatile individuale, in
perechi sau Tn echipe propuse pe
parcursul lectiilor la rubrica




unei analize comparative cu
titlul ,Traditie si tehnologie”,
privind tehnologiile, materialele
si meseriile oamenilor care au
realizat produsele

Realizarea unei dezbateri la
nivelul clasei, In urma vizitei
realizate, pentru a analiza
comparativ tehnologiile
aplicate industrial si cele
artizanale.

Elevii vor fi antrenatj in gasirea
solutiilor la problemele ridicate
de angajatori din perspectiva
locuitorilor zonei in care se
gasesc astfel de firme

Se recomanda ca dupa
autocorectarea propriilor
lucrari (Fisa pentru activitatea
personald) de catre elevi,
profesorul sa verifice (prin
sondaj sau in totalitate) daca
elevii si-au evaluat corect
lucrarile

Pe ultima pagina a manualului
se gasesc raspunsuri, indicatii
de rezolvare a itemilor din
testul de evaluare si Fisa
pentru activitate personala

JAplicatii practice”; aceasta permite
realizarea unui demers educational
bazat pe competente

- a se vedea paginile 61, 65, 67, 68,
70, 73,75, 78

Unitatea se incheie cu o secventa
recapitulativa, care cuprinde o
activitate in perechi si activitati in
perechi tematice care vizeaza
sistematizarea gi fixarea eficienta a
cunostintelor, evidentiind atingerea
competentelor specifice propuse
acestei unitati; se propun metode
complementare de evaluare
(organizator grafic comparativ,
Explozia stelara) si Fisa de
observare a activitétii si
comportamentului elevului, prin
care se realizeaza atét autoeva-
luarea cét si evaluarea de cétre
profesor- a se vedea pagina 55

*Evaluarea sumativa realizata la
finalul unitatii de invatare prin Test
de evaluare cuprinde cele trei tipuri
de itemi care sunt organizati in
functie gradul lor de dificultate.
Rezultatul evaludrii stabilegte
nivelul achizitiilor propuse, in
termeni de cunostinte, competente,
abilitati

- a se vedea pagina 56
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UNITATEA DE INVATARE 3: REALIZAREA PRODUSELOR DIN MATERIALE METALICE

VALORIFICAREA EVALUARE
COMPETENTELOR .
DIN PROGRAMA ACTIVITATI SUGESTII (metode con:jplemelntar(;,
A o METODOLOGICE itemi, teste de evaluare
SCOLARA DE INVATARE PROPUSE
RECAPITULARE

1.1 Executarea de Identificarea tipurilor si a domeniului de utilizare al Exercitii individuale sau in * Proiectul , Trepied pentru
produse utile si/sau materiale metalice in functie de proprietati perechi, de identificare a laboratorul de chimie” consta in

creative prin activitati de | -exemplu: fisa ,Materiale metalice”, activitatea in perechi | i rilor de materiale metalice | refolosirea ambalajelor metalice
tip proiect, pe baza unei de la pagina 61, activitatea 2 de la pagina 75
fise tehnologice pe care
o intocmeste elevul cu Identificarea sculelor/ instrumen-telor/ dispozitivelor/ o i
sprijinul profesorului masinilor si corelarea lor cu operatiile tehno-logice la Se recomanda realizarea de tehnologice Intocmite cu sprijinul

care se utilizeaza profesorului si valorificarea acestor

-exemplu: activitatile in perechi de la pagina 65, gixedrecggferzilcg (Sjsullitlagrt/lflcare produse in cadrul laboratorului de
activitatea individuala de la pagina 68, aplicatia practicé instrumentelor/ dispozitivelor/ chimie al scolii proprii sau din alte

in echipe de la pagina 70

in functie de proprietatile lor pentru executarea, n echipe, a
produsului, pe baza figei

Executarea practica de produse pe baza figei masinilor cu operatiile scol
cap | d€ produse p el tehnologice la care se - a se vedea pagina 70
tehnologice Tntoc-mite cu sprijinul profesorului utilizeaza

-exemplu: proiectul ,Trepied pentru laboratorul de Activitatea se va desfasura in
chimie” de la pagina 70 si activitatea individuala de la cabinetul de educatie

. * Proiectul ,,Un produs folosit, o
pagina 68 tehnologica si aplicatji practice

utilitate noud!” consta in
executarea, in perechi, de produse

Realizarea de produse noi prin reutilizarea celor folosite ) ) ) i
noi folosind ambalaje metalice,

pentru scopul initial Exercitii de corelare a 0 bl mealce
-exemplu: proiectul ,Un produs folosit, o utilitate nous!” | caracteristicilor materialelor gi | carora sé i se aea nor utilizar
de la pagina 73 ale produselor cu operatjile - a se vedea pagina 73

tehnologice aplicate la

executarea produselor. . N
P * Proiectul ,Lumea meseriilor in

anul 2050” consta in documentarea
pe internet (de exemplu Ghidul
meseriilor viitorului, editii 2017-
2022) privind activitétile, meseriile,

Activitatea se poate desfasura
in cabinet, sala de clasa,
curtea scolii.
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Activitatile de tip proiect se
desfasoara in cabinet, sunt
organizate in echipe si constau
formarea abilitatilor practice
prin executarea de produse
utile la nivel personal, al
familiei sau comunitaji

Activitatea are scopul de
formare a unei atitudini
responsabile fata de mediu,
consumul de materiale si
energie, prin reutilizarea
produselor

1.2 Rezolvarea de
probleme in realizarea
unui produs folosind
simboluri si termeni
specifici tehnologiilor si
achizitii din matematica
si stiinte

Stabilirea operatjilor tehnologice pe baza corelatiei
dintre forma semifabricatului si cea a produsului finit
-exemplu: aplicatia practica 2 de la pagina 65

Realizarea desenului de incadrare a produselor (benzi
metalice) pe suprafata semifabricatului
-exemplu: studiul de caz de la paginia 65

Realizarea schitei produsului aplicand notiuni de
geometrie si limbaj grafic

-exemplu: aplicatiile individuale de la paginile 67 si 68,
proiectul de la pagina 70

Corelarea desenului produsului cu vederea sau proiectia
pe un plan a acestuia
-exemplu: aplicatia in perechi de la pagina 68

Stabilirea necesarului de materiale pentru realizarea
unor produse

-exemplu: aplicatia practica individuala de la pagina
68,subiectul 1l de la pagina 80

Exercitii de ordonare/stabilire a
operatiilor tehnologice tinand
seama de specificatiile tehnice
(desen semifabricat si produs
finit).

Activitatea se poate desfasura
inclasa sau cabinet.

Se recomanda organizarea de
activitatati cu caracter
interdisciplinar, de formare a
abilitatilor de realizare a unui
desen/ schita si de formare a
unui comportament de consum
rational al materialelor

Rezolvarea de exercitii de
determinare a necesarului de
materiale pentru realizarea
unor produse pe baza

ocupatiile din sectoare economice
cu potential competitiv si din
domenii de specializare inteligenta,
in scopul alegerii si argumentarii
unei meserii viitoare

- a se vedea pagina 78

* Portofoiliul contine fisa ,Materiale
metalice” cu mostre de materiale
metalice, schita si fisa tehnologica
de realizare a produsului Suport
pentru ghiveci

- a se vedea paginile 61, 68

* Evaluarea continud este realizata
prin activitatile individuale, in
perechi sau Tn echipe propuse pe
parcursul lectiilor la rubrica
LAplicatii practice”; aceasta permite
realizarea unui demers educational
bazat pe competente

- a se vedea paginile 61, 65, 67, 68,
70, 73,75, 78

Unitatea se incheie cu o secventa
recapitulativa, care cuprinde o
activitate in perechi si activitati in
perechi tematice care vizeaza
sistematizarea gi fixarea eficienta a
cunostintelor, evidentiind atingerea
competentelor specifice propuse
acestei unitati; se propun metode
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dimensiunilor din desen. Se
recomanda desfasurarea
activitatii practice in perechi
sau echipe, in clasa sau
cabinet.

1.3 Promovarea produ-
selor realizate pe baza
unor criterii de calitate in
vederea valorificarii
optime

Valorificarea produselor realizate tindnd seama de
anumite nevoi
-exemplu: proiectul de la pagina 70

Analiza produselor Tn functie de anumite criterii
precizate Tn fisa de analiza a produsului
-exemplu: activitatea 1 de la pagina 75

Se recomanda alegerea
produselor de executat in
urma identificarii nevoilor
personale, ale familiei, scolii,
oamenilor din anumite institutji
sau comunitatii, Tn scopul
valorificarii in functie de aceste
necesitai

2.1 Transferarea in
context previzibile a
masurilor specific de
Securitate in munca, de
prevenire si stingerea
incendiilor

Evaluarea activitatii colegilor pe parcursul realizarii
produselor din perspectiva masurilor de sanatate si
securitate a muncii

- exemplu: proiect , Trepied pentru laboratorul de chimie”

de la pagina 70

Aplicarea masurilor de sanatate si securitate in munca,
de prevenire si stingere a incendiilor la executarea
produselor

-exemplu: proiectul de la pagina 70

Se recomanda utilizarea
metodelor interactive de
predare-invatare- evaluare in
in scopul rezolvarii de
probleme prin stimularea
creativitatii elevilor

Prin folosirea echipamentului
de protectie si aplicarea
masurilor de securitate a
muncii, de prevenire si
stingere a incendiilor, elevii isi
formeaza o atitudine
responsabila fata de sanatate,
munca si mediu

2.2 Analiza critica a
consecintelor dezvoltarii
tehnologice asupra
sanatatii si bunastarii
indivizilor, comunitatilor

Analizd comparativa intre tehnologiile artizanale si cele
folosite Tntr-un atelier de prelucrare a materialelor
metalice privind consecintele dezvoltarii tehnologice
asupra mediului si sanatatii oamenilor

-exemplu: studiul de caz ,Impactul tehnologiei asupra
séndatatii noastre” de la pagina 73

Se recomanda documentare
folosind tehnologia informatiei,
intocmirea unei fise privind
criterii de evaluare a
consecintelor dezvoltarii
tehnologice si a tehnologiilor

complementare de evaluare
(Metoda 6/3/5, studiul de caz) si
Fisa de observare a activitatii si
comportamen-tului elevului, prin
care se realizeaza atét
autoevaluarea cét si evaluarea de
catre profesor

- a se vedea pagina 79

*Evaluarea sumativa realizata la
finalul unitatii de invéatare prin Test
de evaluare cuprinde cele trei tipuri
de itemi (obiectivi, semiobiectivi,
subiectiv) care sunt organizati in
functie gradul lor de dificultate.
Rezultatul evaluarii stabileste
nivelul achizitiilor propuse, in
termeni de cunostinte, competente,
abilitati

- a se vedea pagina 80
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si a mediului

artizanale asupra oamenilor i
valorificarea informatiilor in
prezentarea realizata

3.1 Analizarea impactului
dezvoltarii tehnologice
asupra meseriilor/
profesiilor/ ocupatiilor de
pe piata muncii din
prezent si viitor

Vizita la un agent economic de profil si discutii cu
angajatorii in scopul realizarii unui eseu privind alegerii
viitoarei meserii

-exemplu: activitatea individuala de la pagina 78

Analiza privind impactul dezvoltarii tehnologice asupra
evolutiei meseriilor/ocupatiilor din domeniile in care se
obtin produse din materiale metalice — -exemplu: studiul
de caz gi proiectul de la pagina 78

Organizarea de vizite la agent
economic de profil in scopul
realizarii unui eseu tematic
privind alegerea unei meserii
din domeniul realizarii
produselor din materiale
metalice

Exercitii de utilizare a
documentelor oficiale
(standarde de pregatire
profesionala, standarde
ocupationale, codul COR) in
scopul informarii elevilor
privind continuarea studiilor
sau alegerea unei meserii

3.2 Analizarea critica a
activitatii angajatilor si
antreprenorilor asupra
consumatorilor,
comunitatii i mediului
de afaceri

Analiza a activitatii antreprenorilor locali, din perspectiva
nevoilor economice ale comunitatii din care fac parte
exemplu: studiul de caz ,,Antreprenorii si nevoile
comunitatii” de la pagina 79

Organizarea unei intalniri cu
reprezentanti ai firmelor si
solicitarea de raspunsuri la un
set de Intrebari pentru a
realiza ulterior o analiza a
modului de implicare a
antreprenorilor in nevoile
economice si sociale ale
comunitatii.
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UNITATEA DE INVATARE 4: REALIZAREA PRODUSELOR DIN MATERIALE PLASTICE

VALORIFICAREA
COMPETENTELOR
DIN PROGRAMA
SCOLARA

ACTIVITATI

DE INVATARE PROPUSE

SUGESTII
METODOLOGICE

EVALUARE

(metode complementare,
itemi, teste de evaluare)

RECAPITULARE

1.1 Executarea de
produse utile si/sau
creative prin activitati de
tip proiect, pe baza unei
fise tehnologice pe care
o intocmeste elevul cu
sprijinul profesorului

Identificarea tipurilor si a domeniului de utilizare al
materiale plastice in functie de proprietai
-exemplu: fisa ,Materiale plastice” si studiul de caz de la

pagina 84

Corelarea caracteristicilor si utilizarilor materialelor sau
produselor cu domeniile lor de utilizare
-exemplu: activitatea in perechi de la pagina 86

Realizarea practica de produse prin activitati de tip
proiect prin refolosirea ambalajelor din materiale plastice
-exemplu: proiectul ,,Spatiul verde al clasei” de la pagina
89

Exercitii individuale sau in
perechi, de identificare a
tipurilor de materiale plastice
in functie de proprietatile lor

Se recomanda aplicarea unor
metode interactive (de
exemplu studiu de caz) in
scopul de a exersa capacitatile
elevilor de analiza si
argumentare

Activitate prin care se executa
manual produse din materiale
plastice refolosite pe baza fisei
tehnologice date sau intocmita
de elevi cu sprijinul
profesorului; se pot realiza
produse din mai multe tipuri de
materiale. Activitea se poate
desfasura in cabinetul de
educatie tehnologica si aplicatii
practice sau in clasa.

1.2 Rezolvarea de

Identificarea elementelor de limbaj grafic pe schifa data

Organizarea de exercitji

* Proiectul interdisciplinar ,, Spatiul
verde al clasei” consta in
executarea executarea de ghivece
din ambalaje din materiale plastice,
amenajarea Si intretinerea unui
spatiu verde in curtea scolii

- a se vedea pagina 89

* Proiectul ,Refolosirea si reciclarea
ambalajelor” consta in organizarea
unei campanii de informare a
colegilor din scoald privind
importanta refolosirii si reciclarii
produselor din materiale plastice

- a se vedea pagina 91

* Portofoiliul contine fisa ,Materiale
plastice” cu mostre de materiale
metalice si fisa tehnologica a
produsului Vaporas

- a se vedea paginile 84, 89
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probleme in realizarea
unui produs folosind
simboluri si termeni
specifici tehnologiilor si
achizitii din matematica
si stiinte

a unui produs
- exemplu: activitatea 1 in perechi de la pagina 89

interdisciplinare pentru
aplicarea notjunilor de
geometrie, calcul matematic,
elemente de limbaj grafic
(reprezentarea n vedere,
elemente de cotare).
Activitatea se poate desfasura
in clasa

1.3 Promovarea produ-
selor realizate pe baza
unor criterii de calitate in
vederea valorificarii
optime

Valorificarea produselor realizate tinand seama de
anumite nevoi
-exemplu: proiectul de la pagina 89

Se recomanda valorificarea
produselor executate pe baza
nevoilor identificate
(personale, ale scolii, familiei,
unor persoane dragi,
oamenilor din anumite institutji
sau comunitatii)

2.2 Analiza critica a
consecintelor dezvoltarii
tehnologice asupra
sanatatii si bunastarii
indivizilor, comunitatilor
si a mediului

Verificarea codurilor de pe ambalaje si produse in
scopul utilizarii celor care confera siguranta pentru
sanatatea oamenilor

- exemplu: studiul de caz de la pagina 84

Realizarea unor afigse ce contin codurile de pe ambalaje
si semnificatiile lor, recomandari privind reutilizarea si
valorificarea ambalajelor -exemplu: proiectul
»Refolosirea si reciclarea ambalajelor” de la pagina 91

Amenajarea si intretinerea unui spatiu verde in scopul
purificarii aerului si imbunatatirea vietii oamenilor si
animalelor

- exemplu: proiectul interdisciplinar de la pagina 89

Exercitii de citire si interpretare
a codurilor de pe produsele din
materiale plastice ih scopul
utilizarii celor care confera
siguranta Tn utilizare

Organizarea, la nivelul scolii, a
unei campanii de informare
privind importanta refolosirii i
reciclarii produselor din
materiale plastic si semnificatia
codurilor inscrise pe aceste
produse

Organizarea activitatilor cu
caracter interdisciplinar
(botanica, matematica) si
intradisciplinar (educatie

* Evaluarea continué este realizata
prin activitatile individuale, in
perechi sau Tn echipe propuse pe
parcursul lectiilor la rubrica
JAplicatii practice”; aceasta permite
realizarea unui demers educational
bazat pe competente

- a se vedea paginile 84, 86, 89, 91

* Unitatea se incheie cu o
secventa recapitulativa, care
cuprinde trei activitati care vizeazéa
sistematizarea gi fixarea eficienta a
cunostin-telor, evidentiind atingerea
competentelor specifice propuse
acestei unitati, si Fisa de observare
a activita-tii si comportamentului
elevului, prin care se realizeaza
atat autoevaluarea céat si evaluarea
de catre profesor

-a se vedea pagina 92

*Evaluarea sumativa realizata la
finalul unitéatii de invétare prin
Testul de evaluare cuprinde cele
trei tipuri de itemi (obiectivi,
semiobiectivi, subiectiv) care sunt
organizati in functie gradul lor de
dificultate. Rezultatul evaludrii
stabileste nivelul achizitiilor
propuse, in termeni de cunostinte,
competente, abilitati
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tehnologica clasa a V-a)
privind cultivarea, cresterea si
ingrijirea plantelor

3.2 Analizarea critica a
activitatii angajatilor si
antreprenorilor asupra
consumatorilor,
comunitatii si mediului
de afaceri

Analiza ofertei locurilor de munca si a informatiilor legate
de activitatile unei firme in scopul alegerii unei profesii
viitoare Tn domeniu

- exemplu: activitatea 3 de la pagina 92

Organizarea unei vizite

la agent economic de profil
sau informare din diverse
surse (internet, ziare etc.) in
scopul analizei ofertei locurilor
de munca si alegerii unei
profesii In domeniul realizarii
produselor din materiale
plastice

- a se vedea pagina 93

*Recapitularea finala, la sfarsitul
anului scolar, este realizata prin
aplicarea metodei aplicarea
metodei complementare ,Cubul”
prin care se abordeaza fiecare
unitate de invéatare prin rezolvarea
sarcinilor inscrise pe fetele cubului
- a se vedea pagina 94

*Evaluarea sumativa realizata la
sfarsitul anului scolar este realizata
prin Testul de evaluare care
cuprinde trei tipuri de itemi si
vizeaza cunostinte si competente
aferente programei din acest an
scolar

- a se vedea pagina 95

V. EVALUAREA

Ca parte integranta a procesului instructiv-educativ, evaluarea educationala reflecta eficacitatea si eficienta demersurilor didactice,
asigurand cunoasterea, reglarea si optimizarea procesului de Tnvatamant. Aflate intr-o relatie biunivoca, predarea, invatarea si evaluarea

actioneaza sistemic, fiecare proces avand efecte asupra celorlalte doua.
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Modul in care se intentioneaza utilizarea rezultatelor evaluarilor orienteaza organizarea acestora:

v' Daca se doreste proiectarea adecvata a cursurilor, atunci am in vedere realizarea unei evaluari initiale, care la randul ei poate fi
orientata catre nivelul competentelor elevilor la inceputul cursurilor (evaluare diagnostica) sau catre identificarea resurselor elevilor
(evaluare prognostica). Evaluarea initiala se realizeaza atunci cand un profesor preia pentru prima data un colectiv de elevi (la inceputul
unei perioade de instruire: semestru, an scolar, ciclu de invatamant sau la inceputul unui program de instruire), cu scopul de a stabili
nivelul de pregatire a elevilor; ea este necesara in proiectarea activitatii viitoare si pentru stabilirea modalitatilor de interventie care se
impun. Tn cadrul acestui tip de evaluare se utilizeaza testul de evaluare initial&, probe scrise si verificari orale.

v' Daca se doreste eficientizarea invatarii, sunt avute in vedere evaluarile formative (continue), care se realizeaza pe parcursul
procesului de instruire si au rolul de a indica unde se situeaza rezultatele partiale fata de cele finale; acest tip de evaluare faciliteaza si
motiveaza Tnvatarea, evidentiaza progresul unui elev sau lacunele si obstacolele in invatare. Feedback-ul furnizat de evaluarea
formativa poate fi utilizat imediat pentru ameliorarea rezultatelor tnvatarii. In cadrul evaluarii formative pot fi folosite verificarile orale,
scrise si practice.

v' Daca se doreste stabilirea progresului de invatare la un moment dat in cadrul cursului sau nivelul la care au fost dobandite achizitiile
preconizate la finalul unei teme/unui capitol, este avuta in vedere o evaluare sumativa (cumulativa). Evaluarea finala (sumativa) se
realizeaza la finalul unei etape de instruire (semestru, an, ciclu de Tnvatamant) sau la finalul studierii unui capitol (unitate de Tnvatare).
Acest tip de evaluare furnizeaza informatii despre nivelul de pregatire a elevilor la sfarsitul unei etape de instruire. Evaluarea sumativa
se concentreaza mai ales asupra elementelor de permanenta ale aplicarii unor cunostinte de baza, ale demonstrarii unor abilitafi
importante dobandite de elevi intr-o perioada mai lunga de instruire.

Prin definitie, evaluarea poate fi considerata ,activitatea de colectare si organizare” ca un proces de masurare a performantelor elevului. In
acest sens trebuie sa raspundem la urmatoarele intrebari:

Ce evaluez? - COMPETENTE
Cum evaluez ? - METODE DE EVALUARE
Cu ce evaluez? — PROBE/INSTRUMENTE DE EVALUARE

Pentru evaluarea activitatii elevilor se folosesc mai multe metode de evaluare.
Metodele traditionale de evaluare sunt:

* Proba oral3;

* Proba scris3;
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* Proba practica.
Metodele moderne, alternative si complementare de evaluare se caracterizeaza prin faptul ca evaluarea este strans legata de invatare si
vizeaza rezultatele scolare exprimate prin competente, capacitati, atitudini; acestea sunt:
* observarea sistematica a activitatii si a comportamentului elevului;
* investigatia;
« portofoliul, e-portofoliul;
* proiectul;
» studiul de caz;
* interviul;
« fisa pentru activitatea personala a elevului;
* chestionarul;
* eseul;
* referatul;
» autoevaluarea;
* hartile conceptuale;
* evaluarea cu ajutorul calculatorului.
Dintre metodele tradifionale deseori se folosesc probele scrise care confin diferite tipuri de itemi.
Dupa gradul de obiectivitate asigurat in notare, exista urmatoarele tipuri de itemi:
1. itemi obiectivi;
2. itemi semiobiectivi;
3. itemi subiectivi.
1. Itemii obiectivi testeaza un numar mare de elemente de continut intr-un interval de timp relativ scurt, asigurand un grad ridicat de
obiectivitate; se bazeaza pe un model al raspunsului corect, raspunsul corect fiind unul singur. Exista mai multe tipuri:

e itemi cu alegere multipla;
e itemi cu alegere dual3;
e itemi de tip pereche.

a. Itemii cu alegere multipla solicita alegerea unui raspuns corect dintr-o lista de optiuni oferita elevului pentru o singura premisa.
Enunt: Citeste cu atentie enuntul urmator si incercuieste/subliniaza/scrie litera corespunzatoare raspunsului corect.

b. Itemii cu alegere duald solicitd asocierea unuia sau a mai multor enunfuri cu una dintre componentele cuplurilor de alternative duale:
adevarat-fals; da-nu; corect-incorect.
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Enunt: Stabileste valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi. Scrie litera A (adevarat) pentru enunturile apreciate ca adevarate
sau litera F (fals) pentru cele considerate false.

c. Itemii de tip pereche solicita stabilirea unor corespondente intre elemente distincte, distribuite pe doua coloane principale; corespondenta
poate fi literara (cuvinte, propozitii), picturala (imagini, simboluri), mixta (imagini, cuvinte).

Enunt: Stabileste prin sageti corespondenta dintre... din coloana A si ... corespunzatoare din coloana B.
Elementele din prima coloana sunt denumite premise, iar cele din coloana a doua se numesc raspunsuri; ele au urmatoarele caracteristici:

e numarul elementelor din coloana A < numarul elementelor din coloana B (imperechere asimetrica);
¢ in coloana B elementele se asaza in ordine alfabetica, numerica (crescator, descrescator).

2. Itemii semiobiectivi au ca principala trasatura faptul ca evaluatul este pus in situatia de a construi un raspuns, si nu de a-l alege. Sunt de
doua tipuri:
e de completare/raspuns scurt;

e intrebari structurate.
Aceasta categorie de itemi impune o schema de notare detaliata, punctajul corespunzator acordandu-se partial sau integral, in functie de

elaborarea raspunsului corect.
a. Itemii cu raspuns scurt/de completare solicita elaborarea unui raspuns in scris; raspunsul este solicitat prin intermediul unei intrebari, al unei
formulari incomplete.

Enunt: Completeaza spatiile libere astfel incat enunturile sa devina corecte din punct de vedere stiintific.

b. Intrebérile structurate solicitd elaborarea unor rdspunsuri la intrebérile formulate in leg&tura cu un material prezentat.
Enunt: Priveste, analizeaza, deseneaza, raspunde la intrebari.

3. Itemii subiectivi (cu raspuns deschis) scot in evidenta originalitatea, creativitatea, personalizarea si individualizarea raspunsului. Sunt de
tip:
e rezolvare de probleme;
e eseu (structurat sau liber).
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a. Rezolvarea de probleme prezinta urmatoarele cerinte:
e situatia problema sa fie adecvata nivelului de varsta si de pregatire a elevilor;
e activitatea sa se desfasoare individual sau in grup, in functie de natura si continutul problemei;

e activitatea sa fie in concordanta cu competentele si continuturile de evaluat.
b. Eseul se utilizeaza pentru masurarea abilitatilor si a competentelor de complexitati ridicate.

Enunt: Realizeaza un eseu cu titlul/tema ..., dupa urmatoarea structura de idei ...

Metode complementare de evaluare
1. Observarea sistematica a elevilor
Poate fi facuta pentru a evalua performantele elevilor dar mai ales pentru a evalua comportamente afectiv — atitudinale.
Observarea sistematica a comportamentului elevilor furnizeaza profesorului informatii relevante asupra performantelor elevilor sai din
perspectiva capacitatii de actiune si relationare, competente si abilitati

In mod practic profesorul are la dispozitie trei modalitati de inregistrare a acestor informatii: fisa de evaluare, scara de clasificare, lista
de control.

2. Studiul de caz
Studiul de caz este o metoda de invatare/evaluare prin care se realizeaza o apropiere de viata, de practica, deoarece elevii au
posibilitatea de a cunoaste si intelege fapte, situatii, probleme reale cu care se confrunta. Cazul studiat permite stabilirea caracteristicilor
si principiilor comune clasei careia ii apartin situatiile descrise, dar si stabilirea/explicarea aspectelor specifice care dau identitatea
proprie situatiei.

3. Investigatia
Elevul primeste o sarcina de lucru si instructiuni precise de realizare a ei. Sarcina de lucru poate fi individuala sau de grup. El / ei trebuie
sa o inteleaga si sa o realizeze demonstrand o gama larga de cunostinte si capacitati.

4. Proiectul
Proiectul este o metoda interactiva de invatare/evaluare, care presupune o microcercetare sau o investigatie sistematica a unui subiect
care prezinta interes pentru elevi. Metoda proiectului implica activ elevii pe tot parcursul activitatilor desfasurate. De regula aceste
activitafi se finalizeaza cu un " produs" concret: un dosar tematic, un ghid, o brosura scrisa de elevi, realizarea unei colecitii, a unei
expozitji.
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